Cliccolo 3.2.0

Cos'ee
come si usa

Cliccolo e una raccolta di esercizi
multimediali ed interattivi per la
scuola dell'infanzia e primaria

da usare su LIM, PC e tablet-Win8.

Gli esercizi sono organizzati in percorsi didattici archiviati per disciplina,
ordine e grado scolastico, in linea con le indicazioni nazionali per il
curricolo della scuola dell'infanzia e del primo ciclo dell'istruzione.

Gli autori sono insegnanti e redattori con esperienza pluriennale nel
campo dell'editoria scolastica.
Sono disponibili esercizi delle principali materie: italiano, matematica,

inglese, francese. Il materiale viene costantemente aggiornato ed € in
continua crescita: presto saranno disponibili anche altre discipline.

PERCHE CLICCOLO E UNO STRUMENTO UNICO

@ Oltre 17.000 esercizi e 500 percorsi formativi: un archivio unico
con migliaia di esercizi didattici, multimediali e interattivi.

@ Semplice e completo: ogni percorso pud essere espanso nei suoi
capitoli per visualizzare immediatamente la videata di ogni singolo
esercizio ed avviarlo subito.

Adattivo: ogni esercizio non € mai uguale a se stesso. | quesiti sono
scelti in base agli errori registrati, quindi il sistema si adatta al livello
di competenza della classe o del singolo studente.

Versatile: si usa sulla lavagna interattiva multimediale (LIM), nei
laboratori informatici, sui PC e sui nuovi tablet-Win8.

@ Programmabile: nuovi percorsi didattici possono essere creati dai
docenti, dagli studenti o richiesti e sviluppati su misura.




N s L

Come si avvia

Al termine dell'installazione, troverete le seguenti 4 icone
sullo schermo. Fate doppio click su una di esse per avviare.
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Avvia Cliccolo Avvia Cliccolo Avvia il Centro di .
a tutto all'interno di una Controllo di Cliccolo ~ @ssistenza remota

schermo finestra, regolabile ~anche dopo il primo  da parte di un tecnico
in grandezza, per  awvio, per accedere in caso di bisogno.
permettere ai alle funzionalita
bambini di toccare  aggiuntive di controllo
ogni punto. e configurazione.

Serve per ricevere

La prima videata: chi sei?

Il risultato di ogni esercizio viene registrato.
Per questo la prima videata chiede di identificarsi
copiando i tre simboli di una carta d'identita.
Per entrare nella modalita demo, potrete premere
il bottone in alto a destra “Inserisci codice di prova”.
Oppure potete scegliere uno dei 4 codici gia
- pronti qui sotto (nello spazio bianco potrete
scrivere il vostro nome ed invitare altre 3 colleghe/i a provare Cliccolo).
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La seconda videata consente un accesso
veloce ai percorsi didattici copiando i 4
simboli da una lista, oppure (se disponibili)
dalle carte percorso arancioni.

Usa i simboli per provare uno dei sequenti percorsi.

Da questa videata potete anche accedere all'elenco completo
dei percorsi didattici premendo il bottone “Vai al menu dei percorsi”.

. E'possibile selezionare alcuni percorsi
-, scrivendo un argomento, un titolo,
0 una categoria nello spazio in alto.

Si puo scorrere la lista trascinando in su o in
giu. Toccando un argomento si apre |'elenco
dei percorsi in esso contenuti.

Toccando il titolo di un Sceglis il percorse didattico da awviare scrivendo ur argoment, un titolo o wna categorias

descrizione e compare il
bottone verde per |'avvio. -

Il bottone £ consente di Pisome:
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visualizzare i capitoli che Difficolta artografiche 1 ag
Fec per B coreiidaments & parsile con STficltd erogaflite
costituiscono il percorso.
B Difficolta ortografiche
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Trogcing (v o U gl tocca wn titole e awia premendor (b bottons verde

Anche i capitoli possono
essere visualizzati in maggiore
dettaglio con il bottone £} che
'mostra una vista di ciascuno
degli esercizi del capitolo.
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Come muoversi lungo il percorso

Gli esercizi procedono automaticamente dal primo capitolo all'ultimo.
Ogni esercizio viene normalmente ripetuto alcune volte (con quesiti diversi).

Il numero di ripetizioni & indicato dalla fila di mele disegnate sulla destra.
Quando si sono "raccolte” tutte le mele,
la cassetta si riempie e si avanza di un
esercizio. Riempite tutte le cassette si
Jerdfie  passa al capitolo successivo. L'insegnante
ESEICiZI0 puo anche spostarsi manualmente lungo
il percorso con i bottoni di navigazione
',. spiegati nello schema qui a lato. 3dis 2di5

m. Come provare Cliccolo

Tutti possono provare Cliccolo. E sufficiente compilare

il modulo.cfje troverete. all'indirizzo El Prove Chiocolo
www.unidida.com cliccando sul

riquadro che riconoscerete dall'immagine r Richiedi la prova
qui a destra. Riceverete una mail con b gratuita di Cliccolo,
tutte le istruzioni per scaricare l'intero B Fecerciviario interattivo
pacchetto software ed il vostro codice =7~ per la scuola dell'infanzia
di attivazione temporaneo. 1 V(T ¢ ) e primaria.
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